
艺术设计学院暑期组织虚拟现实技术培训 

 

（艺术设计学院陈峰撰稿）为全面贯彻教育部相关文件精神以及学校关

于加强师资队伍的要求，同时全面提升数字媒体艺术专业专任教师的

业务水平，学校安排 2020 年 8 月 5 日—8 月 20 日进行虚拟现实技术

培训学习，促进数字媒体艺术专业教师转型发展，拓宽专业领域。8

月 5 日上午 8 时 30起，艺术设计学院数字媒体艺术专业教师暑期培

训课程正式拉开帷幕，卢振邦副院长、涂少荣主任、李有为主任全程

参与本次培训，本次培训地点设在创意中心二楼高配机房，培训内容

主要包括 Maya，UE4，AE，Premiere，DaVinci Resolv 等专业技术软

件，学习综合使用数字媒体技术的各类软件，重点提升教师们的虚拟

现实制作能力，更加适应专业新方向的需求。 

 

培训内容 

本次培训由江西财经大学唐睿博士带领的江西诺眸文化传媒有

限公司的专业技术讲师团队组成，该团队成员制作经验丰富，成果突



出，已成功申报虚拟国家虚拟仿真项目《中国传统古建筑场景的虚拟

仿真实验教学项目》，多次获得国内国际各类奖项。 

 

虚拟仿真项目展示 

 

团队部分作品展示 



 

培训教师在认真听讲 

 

培训现场 

 



 

 









 
培训现场



 

Maya 软件学习 

 

 

教师培训作品展示（一） 



 

教师培训作品展示（二） 

参与培训教师纷纷表示，本次培训意义重大，感谢学校相关部门

对这次的精心组织，充分体验到制作虚拟现实项目的巨大魅力。在这

两周的时间里学习到很多知识，在三维建模以及虚拟现实、影视特效

等方面都得到了不同程度的提升，无论是对于专业教学以及科研都起

到很大的作用，最后还要感谢教学团队的耐心指导以及辛勤付出。 
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