
我院教师在第三届全国高校教师教学技能大赛上获奖

图 1 赛事文件截图

7 月 28 日，由全国高等院校计算机基础教育研究会主办，中国电子视像

行业协会数字影像创意委员会支持协办的第三届“全国高校教师教学技能

大赛”颁发了获奖结果。经过紧张激烈的角逐，艺术设计学院多媒体教研

室陈思辰老师、郭莹莹老师分别在本次比赛中获得二等奖、三等奖。

图 2 获奖文件截图

据悉，该项赛事为进一步树立现代教育理念，深化高等教育改革，迎

接一流专业建设和教学评估，强化优秀师资在专业建设中的重要地位，做

“四有好老师”，研究与实施全媒体时代教育教学创新方法，促进现代教

育技术技能与专业教学更好的融合，培养教师的实践应用能力，提升教学

艺术感染力，推动教师专业发展和教学能力提升，总结和检阅高等学校教

育技术培训与考试的经验与成果。



图 3 赛事要求

本次大赛范围不仅限于数字创意教学领域，此次大赛以推动全媒体时

代教育教学理念在计算机基础教育、IT 教育、网络教育、影视、动漫游戏、

艺术设计、电子竞技、数字媒体与数字艺术设计等相关专业中的应用为指

导思想，旨在提高教师新时代教育技术应用能力为主旨。大赛遵循公平、

公正、公开的原则，由数字创意专业委员会组织专家，对参赛教学视频进

行评选。大赛分初赛和决赛二个阶段，由专家评选出各类奖项，最后举行

大赛的颁奖仪式和现场教学技能交流。

教师心得：

2020 年是“特殊”的一年，一场突如其来的疫情牵动着亿万国人的心，

面对当前疫情防控的严峻形势，我校严格贯彻落实党中央、国务院决策部

署和教育部、江西省教育厅相关文件精神要求，按照“停课不停教、停课

不停学”的工作部署，提出“在线办公、在线上课、在线指导、在线实习、

在线实验、在线培训、在线保障、在线评价、在线管理、在线督导”十个

方面的总体指导思想。

在接到学校与院部通知后，大家迅速行动起来，认真研究超星学堂、

学堂在线、在线优慕课和智慧树等平台，最终选择在优慕课进行课堂建设，

腾讯课堂进行直播的线上教学。

在微课录制过程中，需精心安排课堂设计，加强课前预习、课中互动、



课后答疑等环节，把握整体效果。在设课程的编排时,应所以学生为中心,

更好的开展课堂教学。时代在变化,思想观念也跟随着改变,促使我们要不

断的接受新事物、观察和研究学生的心里变化和兴趣爱好,目的为了不断的

去探索和研究适合当代大学生的教学方式。

随着计算机的普及发展,电脑操作技术也趋向由繁到简,掌握运用的学

习过程逐渐缩短,使大多数专业制作人的工作效率明显提高,并能够根据电

脑所提供的最大表现空间来编辑变化多样,视觉丰富,形式美观的多媒体设

计与展示,无论在艺术美感、观众认同度,还是信息承载量上都有较大的发

展。在日后的教学中也会结合本次心得和成果更加努力！

获奖作品展示：

（1）陈思辰——《栏目的概念》（二等奖）

《影视栏目包装》是数字媒体艺术专业的核心课程,本课程将进一步强

化学生的综合实践能力。该课程通过对从栏目包装的设计基础入手，将栏

目包装中设计包装项目的基本要素进行详细讲解，结合栏目创作的实践训

练，加强学生对各专业知识的综合运用。通过本课程使学生充分认识掌握

实践技能的重要性，提高学生的实践设计操作能力，使学生能够适应现代

社会对栏目包装设计人才的要求，满足就业的需要以及可利用前沿技术进

行栏目包装设计。

本视频为《影视栏目包装》第一章的第一节，旨在让学生明确影视栏

目中包装的概念以及其重要性，为后续栏目要素制作以及栏目拍摄与合成

做好理论基础。



（2）郭莹莹——《游戏造型设计》（三等奖）

《游戏造型设计》课程从科学和艺术发展的角度，对数字媒体艺术的

概念、分类、发展历史和现状，本课程通过基础理论讲授和实践教学，训

练学生的游戏美术设计能力，以典型的游戏角色或场景造型案例指向，提

升学生游戏造型设计能力以期能在游戏公司从事相关游戏造型设计工作，

培养学生游戏设计能力。

而在本章节内容中主要是针对怪物角色造型设计进行了基础理论讲解,

通过对怪物形象的诞生及我国古代社会时期的神话故事《山海经》结合的

形式,有利于学生更加理解怪物造型的具备的无限想像性,同时怪物形象本

身是人们精神的产物,因此在想的时候可以结合到不同动植物的形象组合

形成,但这种组合形式需要掌握到不同动物特征所进行,而本次课程中,主

要是通过理论的理解来带给学生更多想象力,来创造一个全新的怪物形象。

艺术设计学院
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